V Migdzyszkolne Mistrzostwa E-Sportowe: Counter-Strike 2
20.03.2026 r.

Regulamin

§ 1. Organizator

1.1. Organizatorem turnieju jest:

Zespot Szkot Ponadpodstawowych w Poddebicach
ul. Polna 13/15

99-200 Poddgbice

tel: 43 678-31-13

§ 2. Zalozenia ogdlne

2.1. Udziat w turnieju jest rownoznaczny z catkowitg akceptacja ponizszego regulaminu.

2.2. Turniej "Miedzyszkolne Mistrzostwa E-Sportowe: Counter-Strike 2" bedzie rozgrywany
systemem pucharowym (BO1 - mapy odrzucane przez kapitanow druzyn).

2.3. Administrator turnieju: Jacek Mikotajczyk (tel. 609-111-602) i Artur Katuzniak (tel. 501-
033-572)

§ 3. Nagrody
Stosowanie nagrod oraz puchardéw ustalaja wyltacznie organizatorzy.

§ 4. Zawodnicy

4.1. Do turnieju mogg by¢ zgtaszani zawodnicy uczgszczajacy do VIII klasy szkoty
podstawowej lub szkoty $redniej z Powiatu Poddebickiego.

4.2. Zawodnik moze reprezentowa¢ maksymalnie jeden zespot w turnieju.

4.3. Uzytkownik nie moze zmienia¢ zespotu w trakcie trwania rozgrywek.

4.4. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do uzywania wlasnego konta Steam oraz podania ww.
Steam ID podczas rejestracji..

4.5. Zabrania si¢ wulgarnych tresci kierowanych w stron¢ administratoréw 1 uzytkownikow.
4.6. Zabrania si¢ uzywania nazw kont graczy oraz opisow o wulgarnej tresci.

§ 5. Zespoty

5.1. W zespole moze znajdowac si¢ maksymalnie pigciu graczy uczeszczajacych do tej same;j
szkoty.

5.2. Kazdy zespot zgtoszony do udziatu w turnieju ma obowiazek wskazaé¢ opiekuna
wydelegowanego z danej placowki.

5.3. Zabrania si¢ uzywania nazw druzyn oraz opisow o wulgarnej tresci.

5.4. O udziale w turnieju decyduje kolejnos¢ zgtoszen kompletnych druzyn. Rejestracja
prowadzona jest na stronie www.zsppoddebice.pl poprzez zamieszczony na niej link do
godziny 12:00 17 marca 2026 r.

§ 6. Rozgrywki

6.1. W finatowych rozgrywkach, ktore odbeda si¢ 20.03.2026 r., wezma udziat cztery
najlepsze druzyny.

6.2. Cztery najlepsze druzyny zostang wylonione droga eliminacji, ktorych harmonogram
organizator ogtosi po zakofczeniu rejestracji druzyn.

6.3. Eliminacje beda odbywac sie on-line 18.03.2026 r. i 19.03.2026 r..

6.4. Wszystkie mecze beda rozgrywane sg systemem BO1, mapy odrzucane przez kapitanéw
druzyn.
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6.5. W systemie BO1, nozéwka rozgrywana jest na kazdej mapie.

6.6. Mapy na ktérych rozgrywany jest turniej : dust2, nuke, inferno, overpass, mirage,
anubis, ancient.

6.7. Uzywanie chatu w grze w celu obrazenia przeciwnika jest zabronione.

6.8. W przypadku remisu (12:12), rozgrywane sg dogrywki po kazdej ze stron w systemie
MR3 z 10000S na START.

§ 7. Oszukiwanie

7.1. Uzywanie niedozwolonego oprogramowania jest surowo karane.

7.2. W czasie meczu oraz po zakonczeniu spotkania obowigzuje kultura osobista.

7.3. Uzycia nowego gracza bez zgody przeciwnika, skutkowa¢ bedzie przegraniem gry
poprzez walkower.

7.4. Zabrania si¢ grania na cudzych kontach Steam.

7.5. Zabronione jest uczestnictwo w turnieju gracza, ktory nie jest dodany do druzyny z
prawidtowo podanymi danymi osobowymi.

§ 8. Kary i rozstrzygniecia

8.1. Wulgarne tresci, zachowania, spamowanie oraz prowokowanie, zarbwno w trakcie meczu
jak i w komentarzach przed i po meczowych sg zabronione.

8.2. Uzycie nowego gracza przed uptynigciem 24h od dotaczenia do druzyny jest zabronione.
8.3. Kazda druzyna ma prawo do dwdch trzyminutowych pauz tylko w przypadku probleméow
technicznych i powinna by¢ zgloszona wczesniej do organizatora.

8.4. Kazdy gracz moze wystepowac tylko w jednej druzynie danego turnieju. Ztamanie tego
punktu skutkuje usunigciem meczu.

8.5. Opuszczenie serwera przed zakonczeniem meczu jest zabronione. Kazdy mecz musi
zosta¢ zakonczony.

8.6. Uzycie niezarejestrowanego gracza jest zabronione. Gdy dana druzyna uzyje
niezarejestrowanego mecz zostanie usunicty (walkower).

§ 9. Termin rozgrywek

9.1. Turniej odbywa si¢ 20 marca 2026 r. w hali Zespotu Szkoét Ponadpodstawowych w
Poddgbicach. Zarejestrowane druzyny zglaszaja si¢ w szkole od godz. 8:30, poczatek
rozgrywek o godz. 9:00.

§ 10. Postanowienia koncowe

10.1. Podczas trwania turnieju obowigzuja wszystkie zasady zawarte w Regulaminie turnieju.
10.2. Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidlowego przebiegu
turnieju.

10.3. Uczestnicy biorg udzial w turnieju dobrowolnie i na wlasng odpowiedzialno$¢.
Organizatorzy nie ponosza winy za szkody osobowe, rzeczowe, majatkowe przed, podczas i
W czasie trwania turnieju.

10.4. W przypadku sporéw pomigdzy graczami strong rozstrzygajaca jest Organizator
Turnieju.

10.5. Wszelkie kwestie sporne nieujete w regulaminie rozstrzygaja: organizator oraz
administrator, ktérzy moga, lecz nie muszg uwzgledni¢ opinie kapitanow zespotow.

10.6. Regulamin moze by¢ zmieniony wylacznie przez organizatora z obowigzkiem
poinformowania uczestnikow o zmianach.
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